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Р
оль личности в истории слож-
но переоценить. Казалось бы, 
что может сделать один че-
ловек в эпоху столкновения 

миллионных армий на фронтах про-
тяженностью в сотни километров? Ан 
нет: зачитал Черчилль речь в Фултоне – 
и былые союзники на десятилетия ста-
ли врагами. И пусть условия для «холод-
ной войны» возникли задолго до этого, 
но толчок к ее началу дал именно знаме-
нитый англичанин.
К счастью, в третью мировую противо-
стояние систем так и не перешло, а те-
перь и вовсе стало историей. Видимо, 
именно это и натолкнуло студию Icehole 
на мысль показать те годы такими, каки-
ми они были, в пошаговой стратегии Us 
And Them: Cold War. В большинстве игр-
конкурентов (вроде «Карибского кри-
зиса») авторы забывают о реальности 
и ударяются в альтернативную историю, 

сталкивая две коалиции на полях сраже-
ний. В Us аnd Them войны не будет во-
обще. Согласитесь, подобная постановка 
вопроса уже интересна.
Точнее, война теоретически возмож-
на, но она означает поражение обеих 
сторон. Обычно же армии используют-
ся лишь как фактор влияния и для удер-
жания непокорных государств в своем 
блоке (как в Чехословакии в 1968-м).
Раз парни в кирзовых сапогах отходят на 
второй план, то на смену им спешат ры-
цари плаща и кинжала. Мы будем созда-
вать шпионские сети, засылать агентов, 
убивать персонажей противника, деста-
билизировать обстановку любыми спо-
собами, лишь бы склонить страну-цель 
к смене идеологии и переходу в другую 
коалицию. В конце концов, победа при-
дет, лишь когда большинство государств 
окажется на одной стороне (или в ре-
зультате удачного переворота в СССР 

либо в США, что почти невозможно).
Дабы разведчикам не было скучно с од-
ним только кинжалом, можно изу-
чить десятки технологий, дающих до-
ступ к различным шпионским гаджетам, 
как существовавшим в реальности, так 
и пришедшим из фильмов про агента 
007. Сами создатели сравнивают свою 
игру с шахматами, где фигуры против-
ника невидимы. Никогда нельзя знать 
наверняка, откуда неприятель нанесет 
удар и кто из союзников пострадает. Так 
что работы по отлову наглецов, просо-
чившихся через границы, контрразведке 
хватит надолго.
Но не только шпионы пойдут в дело. 
Найдется работа и дипломатам, и воен-
ным советникам, и знаменитым личнос-
тям. Например, Папе Римскому или Че 
Геваре. Каждый такой герой умеет что-то 
свое. Его святейшество – мастер убеж-
дения, но управлять им напрямую не по-

лучится. Да и убийц к нему подсылать 
смысла нет – понтифика быстро сменит 
новый наместник Святого Петра. А то-
варищ Че полезнее после смерти (пред-
почтительно насильственной), поскольку 
тогда он станет символом свободы и ку-
миром молодежи.
Вдобавок ко всему в мире постоянно что-
то происходит. То начнется «космическая 
гонка» и лидеры альянсов ринутся к Лу-
не, то случится пожар на ЧАЭС, то сынок 
американского сенатора «покраснеет» – 
авторы обещают десятки подобных пово-
ротов судьбы, как легко предсказуемых, 
так и совершенно неожиданных.
Что ж, жизнь руководителя коммунисти-
ческого (или капиталистического) бло-
ка обещает быть нелегкой, но интерес-
ной даже без боев. А значит, в конце 
года у нас появится повод снова сломать 
«железный занавес». С той стороны, 
с которой мы сами пожелаем. СИ

Последний передел мира?
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1 	Вот он, биполярный 
мир. Пока еще капита-
листы в нем преоблада-
ют, но в ваших силах все 
изменить.

2 	Шпионская сеть тянет-
ся от США до Австралии. 
Вычислить и уничтожить 
ее неприятелям будет 
непросто.

3 	Примитивно, но дейс-
твенно: капсула с ядом 
внутри зуба. Достаточно 
раскусить ее, и секрет-
ные сведения из аген-
та выбьет только некро-
мант. А где его взять-то? 
Здесь, чай, не фэнтези.

4 	Тлетворное влияние за-
падной культуры пора-
жает всех. Даже сына 
главы КГБ, сбежавшего, 
чтобы создать рок-груп-
пу и обогатиться.
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Назвать Афины столицей (или даже райцентром) миро-
вой игровой индустрии никак не получится. Но, как из-
вестно, в Греции все есть, даже студии-разработчи-
ки. Компания Icehole, созданная в 2000 году, занималась 
в основном серией World Basketball Manager, по попу-
лярности в кругах поклонников баскетбола сравни-
мой с Football Manager в среде «футболистов». Бралась 
Icehole и за стратегии, но Us And Them станет первой по-
пыткой пробиться на мировой рынок с игрой этого жанра. 
Да, пока вопрос с издателем не прояснен, но греки увере-
ны, что совсем скоро заключат договор с одним из канди-
датов на эту роль.
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